Краткое описание педагогического мини-проекта 
	1.
	Название мини-проекта
	«Винтик и Шпунтик: летний техночеллендж»

	2.
	Разработчики
	Краснова С.П., Саетгареева Д.М.

	3.
	Участники 
	Дети (3 -7 лет), педагоги, родители

	4.
	Вид проекта
	Информационно-практический, творчески - технический

	5.
	Продолжительность
	22.06.2026 – 03.07.2026  (две недели)

	5
	Тематическое поле
	Лето, летние каникулы, герои произведений Н.Н. Носова, рассказы о Незнайке и его друзьях, жители Цветочного города, конструирование из разных материалов (конструкторы, бросовый материал), изучение простых механизмов, веселые игры. 

	6.
	Образовательные области
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное, речевое, физическое и художественно-эстетическое развитие.

	7. 
	Проблема
	       В произведении Николая Носова «Приключения Незнайки и его друзей» Винтик и Шпунтик - это «главные механики», которые постоянно изобретают, чинят и улучшают технику: они построили автомобиль, работающий на газированной воде, сконструировали пылесос, чинили воздушный шар и даже собирали ракету. Они не боятся сложных задач, умеют находить нестандартные решения из подручных деталей и всегда доводят начатое до конца.
      Однако современные дети всё чаще оказываются в роли пассивных потребителей, а не активных изобретателей. Они видят готовые игрушки и гаджеты, но не понимают, как они устроены «внутри» - в отличие от Винтика и Шпунтика, которые сами разбирали и собирали механизмы. У большинства ребят:
· Слабо развиты навыки инженерного проектирования и умение ставить перед собой техническую проблему (как это делали герои Носова при создании автомобиля).
· Нет привычки комбинировать разные материалы -  конструкторы, бросовые вещи, модули — для создания единой работающей модели. Винтик и Шпунтик, напротив, мастера на все руки и используют всё, что есть под рукой.
· Низкая мотивация к коллективной технической работе в летний период — каникулы часто ассоциируются только с отдыхом, а не с полезным и увлекательным конструированием.
· Неумение самостоятельно исправлять ошибки в своей постройке: если модель не едет или разваливается, дети часто бросают работу, а не ищут способ усилить конструкцию, как это сделали бы настоящие механики Винтик и Шпунтик.
       Таким образом, проблема заключается в разрыве между образом «беспокойных умов» Винтика и Шпунтика, которые умели решать любые технические трудности, и реальным уровнем инженерных навыков современных детей. Проект призван преодолеть этот разрыв, вдохновив ребят примером любимых книжных героев.

	6.
	Актуальность 
	       В современном мире, где технологии развиваются стремительно, возрастает потребность в инженерно-технических кадрах, способных мыслить нестандартно, работать с разными материалами и быстро адаптироваться к новым задачам. Летний техночелендж позволяет в игровой форме привить детям интерес к конструированию.
       Идейной основой проекта стали герои книги Николая Носова «Приключения Незнайки и его друзей» - механик Винтик и его помощник Шпунтик. Николай Носов описывает их как «два очень изобретательных и беспокойных ума» и «главных механиков, плотников, слесарей... мастеров на все руки». Винтик и Шпунтик целыми днями сидят в мастерской, чинят всё вокруг и изобретают необычные механизмы.
       Эти персонажи - настоящий пример инженерного мышления, любви к своему делу и умения находить нестандартные решения. Они умело решают разные технические трудности, не боятся сложных задач, готовы экспериментировать и всегда доводят начатое до конца. Предложенный проект как раз и нацелен на то, чтобы через игровое перевоплощение в этих героев сформировать у детей аналогичные качества: любознательность, усидчивость, умение работать руками и головой, изобретательность и командный дух.
      Таким образом, обращение к образу Винтика и Шпунтика превращает техническое творчество из абстрактного занятия в увлекательную ролевую игру, а использование разнообразных конструкторов и бросового материала помогает сформировать экологическое мышление и бережное отношение к ресурсам - как у бережливых механиков из Цветочного города.

	8.
	Цель проекта
	Создание условий для развития инженерного мышления, конструкторских навыков и творческой активности детей через проектирование и изготовление сказочного транспорта из разнообразных конструкторов, модулей и бросового материала.

	9.
	Задачи проекта: 


	Обучающие (формирование знаний и практических умений)

1. Познакомить детей с устройством транспортных средств (колесо, ось, рама, мотор, рулевое управление) на примере реальных машин и техники, которую строили Винтик и Шпунтик (автомобиль на газированной воде, пылесос, ракета).
2. Научить детей различать и правильно использовать разные типы конструкторов (LEGO, металлический, магнитный, деревянный) и способы их соединения - как это делали механики из Цветочного города.
3. Обучить технологии создания технического рисунка (эскиза) и сборки по плану - от идеи до готового изделия.
4. Познакомить со свойствами бросовых материалов (пластик, картон, пробки, втулки) и способами их надёжного крепления к каркасу из конструктора.

Развивающие (развитие мышления, речи, творческих способностей)

1. Развивать инженерное мышление: умение видеть техническую проблему, выдвигать гипотезы, искать нестандартные решения (как Винтик и Шпунтик, которые «целыми днями что-нибудь изобретали»).
2. Развивать пространственное воображение и конструкторские навыки при комбинировании разнородных материалов в единой модели сказочного транспорта.
3. Развивать связную речь через защиту проекта: умение описать устройство модели, назвать использованные материалы и объяснить, какую инженерную задачу она решает.
4. Развивать мелкую моторику рук и координацию движений при работе с мелкими деталями конструкторов, вырезании, склеивании и соединении модулей.
5. Развивать навыки работы в команде: распределение ролей (главный конструктор, механик, декоратор, спикер), совместное обсуждение и умение договариваться.

Воспитательные (формирование личностных качеств и ценностей)

1. Воспитывать уважение к труду изобретателей и инженеров на примере героев Носова — Винтика и Шпунтика, которые «никогда не сидели без дела» и бескорыстно помогали жителям Цветочного города.
2. Формировать настойчивость и терпение при преодолении технических трудностей (модель не едет, разваливается - не бросать, а искать способ усилить, как настоящие механики).
3. Воспитывать бережное отношение к материалам и экологическое сознание через использование бросовых вещей (вторичное использование пластика, картона, крышек).
4. Формировать чувство ответственности за общий результат: каждая команда доводит свою модель до конца и представляет её на выставке.
5. Воспитывать умение радоваться успехам других, уважительно относиться к чужим инженерным решениям во время просмотра выставки «Сказочный транспорт».

	10.
	Ожидаемый результат
	· Каждая группа разработает и соберёт действующую или статичную модель сказочного транспорта (в зависимости от сложности).
· Дети приобретут навыки технического конструирования, работы с бросовыми материалами и модулями.
· Сформируется устойчивый интерес к инженерным профессиям и техническому творчеству.
· Будет оформлена выставка «Сказочный транспорт будущего» с участием родителей и детей. 

	11.
	Продукт проекта
	Выставка инженерных детских разработок «Сказочный транспорт», включающая не менее 5–7 моделей (например: «Ковёр-самолёт 2.0», «Цветочная ракета Бабы-яги», «Поезд из тыквы для Золушки», «Вездеход Винтика и Шпунтика»). (с группы по 1.)
Каждая модель сопровождается техническим паспортом (название, материалы, сказочный герой, какая инженерная проблема решена).

	12.
	Ресурсы
	Кто: дети, воспитатели, специалисты, родители.
Что: Конструкторы (разнообразные)
· LEGO (классический, Technic, Duplo) – не менее 5 наборов
· Металлический конструктор (типа «Эврика», «Юный техник») – 3–4 набора
· Деревянный конструктор – 2–3 набора
· Магнитный конструктор (Magformers, Magnastix) – 2 набора
· Пластиковый винтовой конструктор (типа «Знаток», «Механик»)

Бросовый материал (собирается заранее с помощью родителей)

· Картонные коробки разного размера (от обувных до больших бытовых)
· Пластиковые бутылки (0,5л, 1л, 1,5л, 2л) – чистые, с крышками
· Втулки от туалетной бумаги и бумажных полотенец
· Пробки (пластиковые, винные)
· Одноразовая посуда (тарелки, стаканчики)
· Ячейки от яиц, лотки из-под конфет
· CD-диски (для колёс или декора)
· Обрезки пенопласта, поролона
· Трубочки для коктейля, шпажки, палочки от мороженого
Методические материалы

· Карточки-схемы соединения деталей из разных конструкторов
· Схемы -инструкции по сборке разной техники
· Презентация о Винтике и Шпунтике (отрывки из книги Носова, иллюстрации)

Книжные и медиа-ресурсы

· Книга Н. Носова «Приключения Незнайки и его друзей» (особенно главы про Винтика и Шпунтика)
· Распечатки портретов героев
· Фотографии и чертежи реальных изобретений (автомобиль, воздушный шар, ракета)
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	Дата
	Вопрос дня
	Форма организации детской деятельности 
	Формы работы с родителями
	Продукт

	1-я неделя

	ПН
22.06.
2026
	Кто такие Винтик и Шпунтик? 
	Утро – Знакомство в героями.

Вечер –Просмотр мультфильма про Незнайку 
(Сюжеты с Винтиком и Шпунтиком). 
	Просмотр мультфильма про Незнайку.
	Выставка рисунков «Инструменты Винтика и Шпунтика»

	ВТ
23.06.
2026
	Какие технические «чудеса механизации» придумали Винтик и Шпунтик?
	Утро – Презентация «Чудеса механизации»

Вечер – Конструирование моделей с простыми механизмами. 
(Любой материал: конструктор, бросовый материал)
(Качели, колодец, тележка, катапульта и т.д.)
	Знакомство с домашней техникой.

	
Определение темы постройки для итоговой выставки

	СР
24.06
2026
	Как работают простые механизмы?
	Утро – Виртуальная экскурсия в историю простых механизмов. 

Вечер – Рисование моделей с простыми механизмами. 
	Изготовление «Вертушки»
	Выставки рисунком моделей с простыми механизмами. 

	ЧТ
25.06.
2026
	Как правильно составить технический рисунок (Эскиз) будущего транспорта
	Утро – Беседа «Что такое эскиз?»

Вечер – Создание эскиза (инструкции) по сборке сказочной модели к итоговой выставке.
	Показать инструкции к сборке мебели.  
	 Альбом эскизов.  

	ПТ
26.06. 2026
	Какой материал лучше всего подходит для изготовления модели?
	Утро – Д/И «Подбери материал»
Опыт «Тонет не тонет».

Вечер – Загадки о материалах. 
	Рассмотреть разные материалы. 
	Выбор материала для своей модели. 

	2-я неделя

	ПН
29.06.
2026
	Какие инструменты и приспособления нужны каждому юному механику, чтобы начать конструировать?
	Утро – Беседа об инструментах.

Вечер – Загадки об инструментах. 
Речевая игра «Один - много», «Назови ласково». 
 
	Показать домашние инструменты. 
	Выбор инструментов для  изготовления своей модели. 

	ВТ.
30.06.
2026
	Какие правили безопасности соблюдают Винтик и Шпунтик в мастерской. 
	Утро  - Беседа о безопасности использования разных инструментов.  

Вечер – Изготовление плаката по безопасному использованию инструментов. 
	Рассказать о правилах безопасности при работе с инструментами.
	Плакат по безопасному использованию инструментов.

	СР.
01.07.
2026
	Как использование бросового материала помогает сохранить природу?
	Утро  - Интерактивная игра «Без отходов». 

Вечер –  Виртуальная экскурсия на предприятие по переработке мусора. 
	Беседа о сортировке мусора. 
	
Изготовление Д/И «Сортировка мусора». 

	ЧТ.
02.07.2026.
	 Как собрать модель сказочного транспорта?
	Утро – Подготовить все материалы и детали для сборки модели. 

Вечер –  Сборка модели сказочного транспорта. 
	Привлечь родителей к конструированию сказочного транспорта. 
	Модель сказочного транспорта. 

	ПТ.
03.07.2026
	Какую техническую проблему мы решили, создавая модель сказочного транспорта. 
	Утро – Оформление технического паспорта модели транспорта. 

Вечер – Вечер подвижных игр по теме «Транспорт». 
	Пригласить родителей посетить выставку «Сказочного транспорта». 
	Оформление выставки «Сказочные механизмы».
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